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Apstrakt: Knjiga ,Nove perspektive virtuelne i proSirene stvarnosti: pronalazenje novih nastavnih pristupa u transformisanom okuzenju za ucenje” moze
se koristiti u inovativnoj pedagogiji. Postoji neodloZzna potreba da se objasni i podrzi u¢enje u transformisanom obrazovnom okruZenju. Tehnoloski
napredak je omogucio nove nacine ucenja, ali i kreirao nove probleme za obrazovne institucije. ReSenja u vezi sa virtuelnom realno5¢u su uzbudljiva,
oCaravajuca i pristupacna i mogu da ubrzaju obrazovni proces. Kao obrazovni resurs, ova knjiga proucava potencijal virtuelne, proSirene i meSovite
stvarnosti (VR/AR) da edukatorima pomazu da unaprede ucenje, ali i nacine na koje se ove tehnologije mogu primeniti u ucionici. Kao alat za izgradnju
znanja i razvoj metakognitivnih procesa, reSenja u vezi sa virtuelnom stvarnoséu mogu da budu efektivni obrazovni alati koji proSiruju obim obrazovnih
moguénosti za ucenike iz svih slojeva. Ova knjiga je neprocenjiva za akademike, istrazivace i postdiplomske studente koji studiraju obrazovne
tehnologije.

Klju€ne reci: virtuelna stvarnost, mesovita stvarnost, prosirena stvarnost, okruzenje za ucenje, obrazovna tehnologija.

1. Uvod

Tehnoloski napredaki mogucnosti digitalizacije transformisu obrazovno okruzenje narazlicite nacine, zbog Cega je neophodno
osigurati usvajanje osnovnih kompetencija bez kojih je nemoguce funkcionisati u danasnjem svetu i postarati se da opsednutost
tehnologijom ne nadvlada ciljeve ucenja. Istrazivaci u ovoj knjizi ispituju mogucnosti virtuelne, proSirene i mesovite stvarnosti
predlazuci nacine za poboljSanje ucenja, primenjujuci postojeca VR/AR resSenja kao alate za ucenje i strukturiranjem procesa ucenja.
VR/AR reSenja mogu da nam pomognu da naucimo stvari koje bismo inace tesko ili nikako mogli da razumemao. Nekoliko je razloga
zasto se VR reSenja mogu tako uspesno primenjivati u obrazovanju: ona umanjuju prepreke i pruzaju pristup tesko dostupnim
mestima, bilo zbog istorijskih promena i napretka ili zbog neophodnosti da se istorijske i prirodne vrednosti sacuvaju od ljudskog
uticaja; pomazu nam da apstraktno ucenje pretvorimo u konkretno jer omogucavaju savladavanje slozenih pojmova i, konacno,
osiguravaju inkluzivno obrazovanje. Ove mogucnosti mogu i treba da se koriste za poboljsanje razumevanja. Posto su VR/AR resenja
povezana sa problemima u obrazovanju koji nastaju usled nedovoljnog postignuca, istrazivaci trenutno istrazuju razlicite nacine za
primenu VR/AR reSenja u obrazovanju sa ciljem da se obrazovni proces ucini efikasnijim, modernijim i raznovrsnijim. Pored toga, oni
traze i tehnicka reSenja da virtuelnu realnost ucine pristupacnijom i privlacnijom.

2. Struktura knjige

Knjiga .Nove perspektive virtuelne i prosirene stvarnosti: pronalazenje novih nastavnih pristupa u transformisanom
okruzenju za ucenje” sastoji se iz tri dela. Prvi deo, ,Virtuelna stvarnost u humanistickim i drustvenim naukama”, sadrzi sedam
poglavlja. Drugi deo, ,Pojmovi u virtuelnoj stvarnosti’, sadrzi pet poglavlja, i treci deo, ,Virtuelna stvarnost u prirodnim naukama
i medicinskom obrazovanju’, sadrzi pet poglavlja. Knjiga ima 322 strane i sadrzi 67 crno-belih ilustracija [1].

Prvo poglavlje, pod naslovom ,Alat za evaluaciju iskustava ucenja u virtuelnoj stvarnosti za dizajnere nastave i edukatore’,
govori o tome da je razvoj virtuelnih okruzenja za ucenje i iskustava virtuelnog ucenja dizajnerima nastave i edukatorima omogucio da
se fokusiraju na kontekst i pozadinu ucenja umesto iskljucivo na materijal. Postoji mnostvo studija o tehnoloskim reSenjima u vezi sa
virtuelnom stvarnoscu u njihovim nedostacima. Medutim, edukatorima i dizajnerima nastave je i dalje teSko da pronadu smernice za
kreiranje virtuelnih iskustava ucenja koja ce neizostavno dovesti do ispunjavanja ciljeva ucenja. Zbog toga se cini da aktuelna istrazivanja
virtuelne stvarnosti imaju poteskoca da razumeju osnovne principe ovog procesa i na koji nacin su povezani sa postojeim teorijama
ucenja, nastavnom praksom i nastavnim planom i programom. Sa brzim razvojem virtuelnog ucenja, neophodno je sistematizovati
pedagoske koncepte pomocu kajih se upravlja virtuelnim ucenjem i pruza mu se podrska. Ovo poglavlje predstavlja alat za evaluaciju
virtuelnih iskustava ucenja i podvlaci kljucne aspekte na koje predavaci i edukatori treba da obrate paznju prilikom dizajniranja i
implementacije iskustava ucenja zasnovanih na virtuelnoj stvarnosti [2]. Grafika visoke rezolucije i imerzivni sadrzaj dostupan pomocu
naocara / vizira za virtuelnu stvarnost (HMD — head-mounted display) omogucavaju uenicima da istrazuju sloZzene teme i koncepte
na nacin koji je nemoguc kod tradicionalnih obrazovnih metoda [3-4].

Drugo poglavlje, pod naslovom ,Obrazovna perspektiva dozivljaja kulturne bastine ostvarenih pomocu virtuelne stvarnosti’,
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govori o tome kako je covecanstvo oduvek zamisljalo virtuelnu stvarnost. U pocetku je virtuelna stvarnost bila iskljucivo povezana
sa poljem IKT-3a, ali kasnije su se i vojna i zdravstvena industrija zainteresovale za njene potencijale. Danas je VR vec prisutan i na
polju obrazovanja, gde omogucava nove metode ucenja, mogucnosti i ishode. Virtuelna stvarnost moze da preobrazi obrazovanje,
jer tehnologija ucenicima omogucava da iskuse stvari koje su nedostizne ili nemoguce u stvarnom svetu. VR nudi Sirok spektar
mogucnosti, ali ne treba zaboraviti da se obrazovni ciljevi moraju postici. lako je tacno da VR moze da poboljSa ucenje, neophodno je
osigurati da se znanje ne izgubi u pomami za virtuelnom stvarnoscu. Ovo poglavlje istrazuje obrazovni potencijal virtuelnih iskustava
i predstavlja alat za evaluaciju koji se koristi za procenu virtuelnih dozivljaja kulturne bastine.

Trece poglavlje, ,Potencijali virtuelne stvarnosti u preduzetnickom obrazovanju’, analizira savremeno preduzetnistvo koje
ohrabruje ljude da upotrebe svoje vestine i sposobnosti kako bi kreirali nove proizvode za kojima postoji potreba na trzistu.
Medutim, pokretanje sopstvene kompanije je neizvestan i nestabilan proces koji zahteva razvijen mentalni model za razumevanje
situacije i donoSenje odluka. Preduzetnicko obrazovanje osposobljava ljude tako Sto im obezbeduje informacije i sposobnosti
koje suim neophodne da bi prepoznali relevantne prilike i rizike, alimana mu je to Sto mu Cesto nedostaju praktic¢ni nastavni alati.
Prema tome, proucavanje virtuelne stvarnosti kao tehnoloskog i dopunskog alata koji korisnicima omogucava da uce i razvijaju
sposobnosti uranjanjem u virtuelne svetove predstavlja presudan prvi korak [2].

Cetvrto poglavlje, pod nazivom ,Primenjeno pozoriste mesSovite stvarnosti na univerzitetu’, govori o obrazovnom konceptu
mesSovite stvarnosti na primeru primenjene pozorisne nastave na univerzitetskom nivou. Kod primenjenog pozorista pojedinci saraduju
kako bi unapredili zajednicki komsiluk. Plan lekcije je razvijen pomocu ,Teatra potlacenih” Augusta Boala (Augusto Boal) i obrazaca
za dizajn MR interfejsa. Dramaturska pedagogija zasnovana na mogucnostima mesovite stvarnosti i Boalovog metoda omogucava
nove nacine razmisljanja o drustvenim izazovima. Plan lekcije je razvijen na Tehnoloskom institutu DZordzija za potrebe resavanja
bezbednosnih problema na kampusu. Ucesnici radionice su verovali da su stekli jedinstveno znanje o bezbednosti pomocu mesovite
stvarnosti i konstruktivistickih vezbi. Studenti su takode smatrali da bi njihov rad mogao biti koristan za univerzitetski kampus. Osim
plana casova, edukatori koji zele da inkorporiraju mesovitu stvarnost u svoje nastavne prakse u vezi sa primenjenim pozoristem otkrice
da ova tehnologija pruza mnostvo drugih mogucnosti. Plan lekcije je razvijen pomocu ,Teatra potlacenih” Augusta Boala i obrazaca za
dizajn MR interfejsa. Istrazivadi iz sveta pozorista i akademske zajednice bi trebalo da postave sledece pitanje: Sta je mesSovita stvarnost
i zasto je znacajna za pozoriste? Kakva je scenografija okruzenja postignutog pomocu meSovite stvarnosti? Koja je uloga tehnologije
mesovite stvarnosti kao sastavnog dela procesa iskustvenog umetnickog dizajna u obrazovanju?

Peto poglavlje, ,Razvoj profesionalnih vestina u visokom obrazovanju: problemsko ucenje pomocu imerzivnih svetova’,
podstice usvajanje profesionalnih vestina u vezi sa reSavanjem problema iz stvarnog sveta pomocu aktivnih pristupa nastavi.
Razvoj ovih kompetencija kod pojedinaca koji zele da uspeju u drustvu znanja predstavlja proces za koji postoji visestruko
interesovanje. Ovo poglavlje prikazuje projekat za izgradnju inzenjerskih i matematickih profesionalnih kompetencija pomocu
okruzenja koja se generiSu u imerzivnim svetovima. Stavlja se naglasak na interakciju sa profesionalcima iz razlicitih oblasti.
Stvoreno je nekoliko scenarija za javne ugovore, tehnicku podrsku i dizajniranje nastavnog programa. Ove scenarije su kreirali
strucnjaci iz industrije (kreatori politika, vlasnici itd.) i ugradili ih u okruzenje imerzivnog sveta. Kao rezultat, studenti su stupali
u medusobne interakcije kao razliite zainteresovane strane u procesuy, radili na odgovarajucoj dokumentaciji i procenjivali
sopstvene profesionalne uloge. Iskustvo ocenjivano na osnovu misljenja studenata o sopstvenim profesionalnim zadacima. Ovo
iskustvo ucenja povecalo je profesionalno samopouzdanje ucesnika. Imerzivni svetovi mogu da generiSu obrazovne predloge koji
unapreduju uceSce studenata i razvoj vestina [2].

Sesto poglavlje, ,Virtuelna i proSirena stvarnost u obrazovnim programina’, govori o tome kako ove tehnologije postoje
vec godinama i kako se mogu koristiti i na pametnim telefonima, ajpedima i kompjuterima. VVirtuelna i proSirena stvarnost mogu
se koristiti na razlicitim nivoima obrazovanja. Ovo poglavlje predstavlja primenu prosirene i virtuelne stvarnosti u obrazovanju i
opisuje njihovu primenu u okviru obrazovnih programa u vezi sa medicinom, sportom, istorijom i vojskom.

Sedmo poglavlje, ,Istrazivanje uticaja proSirene i virtuelne stvarnosti u okviru obaveznog obrazovanja’; istrazuje primenu virtuelne
| prosirene stvarnosti u Velikoj Britaniji, na uzrastu od 5 do 18 godina. Poglavlje takode prikazuje aktuelna istrazivanja o njihovoj upotrebi u
osnovnoj Skoli, u okviru navedene starosne grupe, sa ciliem procene uticaja prosirene i virtuelne stvarnosti na nastavni program [2].

Drugideo, ,Pojmoviu virtuelnoj stvarnosti’, sadrzi pet poglavlja[2]. Osmo poglavlje, ,Transcedentni prostoriza ucenje’, govori o tome
kako nove tehnologije, poput prosirene i virtuelne stvarnosti, mogu da se upotrebe za modelovanje stvarnih situacija u digitalnom svetu.
Sve dok su postavljene na zdravim pedagoskim osnovama, one mogu da pruze mocna obrazovna iskustva koja prevazilaze tradicionalnu
nastavu. Kako bismo to postigli, neophodno je da bolje razumemo nacin na koji ljudski mozak obraduje ove simulacije i proSirenja stvarnosti.
Pojam transcedencije je od sustinskog znacaja za razumevanije njihove vrednosti. Prostori za ucenje u okviru prosirene i virtuelne stvarnosti
ucenicima pruzaju emocionalnu podrsku i stimulaciju u transmedijskom okruzenju. Oni mogu biti veoma efikasni za razlicite populacije
ucenika, ukljucujuci one koji su u najvecoj opasnosti od iskljucivanja i odbacivanja tokom obrazovnih kriza.

Deveto poglavlje, pod nazivom ,Jacanje poverenja u sisteme virtuelne stvarnosti’, govori o tome kako je tehnologija
virtuelne stvarnosti stekla veliku popularnost poslednjih godina, kako u poslovnom svetu tako i svetu zabave. VR sistemi se sve
vise koriste u zdravstvu, obrazovanju i obuci. VR ima nedvosmislene obrazovne prednosti nad drugim tehnologijama, zbog cega
njegova primena u nastavii ucenju raste. Medutim, da bi bilo koja tehnologija bila delotvorna i da bi se primenjivala, neophodno je
poverenje korisnika. RazliCite studije pokazuju da nepouzdani sistemi za e-ucenje mogu da budu neefikasni, pa cak i da povecaju
stopu napustanja skolovanja. Ovo poglavlje opisuje studiju osmisljenu da testira uticaj upotrebljivosti, prihvatanja tehnologije
i prisustva na poverenje u VR model. Rezultati pomazu u proveri valjanosti modela, sto bi moglo da dovede do unapredenja
dizajna VR tehnologije kako bi se povecalo poverenje korisnika, poboljsala interakcija izmedu korisnika i sistema, ali i efektivnost
tehnologije kada dostigne svoj pun razvoj [2].

Deseto poglavlje nosi naziv ,Vizuelizacije simulacionih podataka u meSovitoj stvarnosti pomocu Microsoft HoloLens TM-a"
Simulacije i testne ploce su kompleksna tema za studente masinstva i novozaposlene. HoloLens se koristi za vizuelizaciju CAD modela,
podataka sa senzora i simulacije podataka dobijenih tokom probnog rada testne ploce ventilacionog sistema. Tesko je uociti promene
temperature i pritiska na neprozirnim delovima poput cevcica, kompresora, kondenzatora i elektricnih ekspanzionih ventila. Aplikacija
HoloLens podrzava virtuelnu stvarnost i CAD. Na primer, koriScene su MR ispune (overleji) za kolorizaciju promena temperature i pritiska na
testnim plocama. Aplikacija HoloLens je dizajnirana tako da smaniji vreme i trud koji su potrebni za razumevanje simulacija i testnih ploca.
Aplikacija se takode moZe koristiti za razmenu znanja i iskustava izmedu razlicitih departmana [2].
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Jedanaesto poglavlje, pod nazivom ,A+Hal: kombinovanje taktilne interakcije sa proSirenom stvarnoscu za transformaciju
sekundarnog i tercijarnog STEM obrazovanja’, tvrdi da koriScenje novih tehnologija koje kombinuju hapticku interakciju sa strateski
proSirenom digitalnom stvarnos¢u radi promocije brzeg i efikasnijeg usvajanja predmetne intuicije (npr. strukturna mehanika) moze
znacajno unaprediti delotvornost, pristupacnost i zastupljenost STEM nastave i ucenja u sekundarnom i tercijarnom obrazovanju [2].

Dvanaesto poglavlje, ,Primena rasplinutih ugaonih modela i 3D modela za procenu metoda izgradnje Kineskog zida
u Binsanlingu kao studije slucaja istorije gradevinarstva u obrazovanju’, predstavlja tri moguca gradevinska metoda koja su
koriscena za izgradnju zida i kula na delu Kineskog zida poznatom kao Dinsanling, tokom vladavine dinastije Ming. Nedostatak
podataka o drevnim metodama gradnje u ovom regionu zahteva subjektivni pristup pomocu tehnike rasplinute modus ponens
dedukcije. Odabrani su i korisceni rasplinuti ugaoni modeli kako bi se odredile najverovatnije i najodrzivije gradevinske metode
i redosled gradnje. Faktori koji su uticali na odabir metoda ukljuCuju dostupnost radne snage, materijale i opremu, stanje tla,
postojece strukture, kao i pristupacnost gradilista i mesta za skladiStenje materijala. lako svaki model ima svoje prednosti i
mane, tehnika dedukcije modus ponens, koja koristi rasplinute ugaone modele, sugeriSe da je prva metoda koja se vezuje za
simultanu izgradnju zida i kula spolja i iznutra, ima najvecu verovatnocu, te stoga najverovatnije predstavlja tehniku koju su
drevni kineski graditelji primenili u ovom slucaju. Ista metodologija se moze primeniti i za rekreiranje redosleda izgradnje drugih
drevnih gradevina na inzenjerskim predmetima. Rezultati se mogu prikazati pomocu virtuelne stvarnosti, sa ili bez koriscenja
rasplinute logike, koja je pogodna za primenu kako u osnovnoj, tako i u srednjoj Skoli i visokom obrazovanju [2].

Treci deo, ,Virtuelna stvarnost u prirodnim naukama i medicinskom obrazovanju’, sadrzi pet poglavlja. Trinaesto poglavlje,
.Primena virtuelne stvarnosti u medicinskom obrazovanju, tj. usvajanju klinickih vestina’, govori o tome kako je virtuelna stvarnost
postalalegitiman nastavnimetod u usvajanju klinickih vestina za studente medicine, zbog tehnoloskog napretka i smanjenja troskova.
Klinicko upravljanje, svest o bezbednosti pacijenataiisplativost su s viemenom dobili na zanacaju kod pruzaoca zdravstvenih usluga.
Ovo poglavlje istrazuje upotrebu VR-a u zdravstvenom obrazovanju i da li je efikasnije od drugih nastavnih metoda u usvajanju
klinickih vestina kod studenata medicine. Virtuelna stvarnost je, po svemu sudeci, jednako dobra kao i tradicionalne nastavne
metode kada se radi o usvajanju klinickih vestina kod studenata medicine [2].

Cetrnaesto poglavlje, pod nazivom ,Virtuelna foto-realnost u obrazovanju za bezbednost’, govori o tome da je gradevinarstvo
industrija koja izaziva najviSe nesreca i povreda. Obrazovanje za bezbednost je od sustinskog znacaja za unapredenje bezbednosti
radnika u gradevinskoj industriji. Medutim, univerzitetski nastavni programi koji se odnose na polje bezbednosti su izolovani i ne pruzaju
dovoljno znanja i profesionalnih vestina. Virtuelna foto-realnost (VP) je mnogim disciplinama omogucila koris¢enje najsavremenijih
tehnologija, zbog Cega ovo poglavlje predlaze potpuno novi pristup obrazovanju o bezbednosti u gradevinskoj industriji zasnovan na
primeni virtuelne foto-realnosti. VP prototip je izgraden na osnovu uobicajenih nezgoda na gradilistima. Preliminarni nalazi sugerisu da
bi virtuelna foto-realnost mogla da se upotrebi za razvoj i poboljsanje obrazovanja o bezbednosti [5].

Petnaesto poglavlje, ,Podsticanje imerzije u nauci o tlu kroz virtuelne konferencije na kojima se dele ideje medu avatarima radi
unapredenja obrazovanja mladih naucnika” opisuje nastavno iskustvo u kome je kreirana imerzivna virtuelna konferencija za interakciju
starijih istrazivaca i mladih naucnika koji se bave proucavanjem tla. Medunarodna konferencija poput Generalne skupstine Evropskog
udruzenja za geonauku je odlicna prilika za doktorande da svoj rad predstave strucnjacima i podele znanje sa drugima. Dat je pregled
prethodne tri konferencije (2015—-2017). Glavna pitanja su tehnicke prirode. Klju¢na stvar bila je da konferencijski server bude u stanju
da obezbedi pouzdanu internet vezu za tako veliki broj ucesnika. Medutim, oni su takode pohvalili opustenu atmosferu i imerzivnost
konferencije koja ih je podstakla da stupe u interakciju sa drugima, da se slobodno izrazavaju i da koriste strani jezik. NeSto neformalniji
format ovako inovativnih sastanaka povecava interakciju medu ucesnicima, a to je nesto Sto je mladim naucnicima vazno [2].

Sesnaesto poglavlje, ,Obrazovne tehnologije u oblasti sveprisutnog istorijskog racunarstva u virtuelnoj stvarnosti’, navodi
da se nove tehnologije javljaju sve cesce, kao i daim je oblast primene sve Sirai Sira, a to vaziiza VR i AR uredaje. Javni i obrazovni
sektor, pored privatnog, imaju koristi od ovih tehnologija. Medutim, postoji tek nekoliko okvira koji su dovoljno fleksibilni da
kreiraju imerzivna virtuelna okruzenja, narocito na polju istorijskog obrazovanja. Ovo poglavlje popunjava tu prazninu pomocu
VAnnotatoR-a, fleksibilnog okvira za kreiranje i upotrebu virtuelnih okruzenja kojima se modeluju istorijski procesi. Pored toga,
ovo poglavlje opisuje komponente VAnnotatoR alata i njegovu primenu u istorijskom obrazovanju.

Sedamnaesto poglavlje, pod nazivom ,Primene virtuelne i proSirene stvarnosti u ekoloSkom obrazovanju i obuci’, govori o
senzorskim tehnologijama, grafickim procesorima i vestackoj inteligenciji koji su omogucili razvoj opsteprimenljivih i pristupacnih
uredaja za prosirenu stvarnost. Sada je moguce uroniti u najsavremenije simulacije koje u potpunosti podrazavaju fiziku i scenarije
iz stvarnog sveta. Aplikacije za virtuelnu i prosirenu stvarnost mogu da pomognu javnosti, naucnicima, donosiocima odluka i
profesionalcima da rade u realisticnim i bezbednim okruzenjima koja omogucavaju ponovljiva merenja. Ovo poglavlje daje pregled
literature koja se bavi efikasnoscu i efektivnosScu virtuelne i prosirene stvarnosti u ekoloskim aplikacijama. Na primer, sistem
za podrsku odlucivanju u ekoloSkom planiranju i upravljanju katastrofama namenjen tehnickom osoblju i hitnim sluzbama su
obrazovni alati namenjeni K- 12 obrazovanju (osnovna i srednja Skola) i univerzitetskim studentima koji su zasnovani na mesovitoj
stvarnosti. Konacno, razmatraju se buduci pravci razvoja proSirene (AR) i virtuelne (VR) stvarnosti za naredne generacije ekoloskih
informacionih sistema [2] [6-11].

Osamnaesto poglavlje, ,ViMela: interaktivno okruzenje za laboratorije mehatronike u virtuelnoj stvarnosti’, predstavlja
metodu kombinovanog ucenja pomocu teorijske nastave i virtuelne stvarnosti kao alata za eksperimentisanje. Rad je razvijen
kao zajednicki evropski projekat, ViMeLa. Glavni cilj jeste kreiranje laboratorije mehatronike gde e studenti uciti o mehatronici.
Fleksibilna reSenja su razvijena u okviru projekta. Za potrebe demonstracije kreirani su slucajevi koriscenja: dizajn, konstrukcija i
principi rada elektromotora, resenja za industrijsku automatizaciju kojima se kontroliSe sortiranje paketa u skladistu.

3. Urednica
Linda Danijela (Linda Daniela) je profesorka na Nauc¢nom institutu za pedagogiju Univerziteta Letonije u Rigi i dekan Fakulteta
pedagogije, psihologije i umetnosti Univerziteta Letonije, kao i predsednica univerzitetskog veca za promociju pedagogije. Njena istrazivacka

interesovanja ukljuCuju primene obrazovne robotike u u€enju i nacine za smanjenje socijalne izolovanosti pomocu virtuelnog obrazovanja i
inovativnih obrazovnih tehnologija. Profesorka Danijela je autorka i koautorka brojnih radova na temu obrazovnih procesa [12].
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4. Zakljuc¢na razmatranja

Posto veliki broj mladih odustaje od visokog obrazovanja, visokoobrazovne institucije veruju da ce koris¢enje tehnoloskih resursa
pomodi da se ova statistika promeni. Pronalazenje reSenja za primenu virtuelne, proSirene i mesovite stvarnosti (XR), koje su popularne
medu mladim generacijama, moze da ucini nastavu i prakticnu obuku u visokom obrazovanju privlacnijom za Siru publiku. Istovremeno,
entuzijazam studenata za u¢enje moze se povecati pruzanjem osecaja autonomije i mogucnosti da steknu kompetencije [13].

lako reSenja poput virtuelne (VR), proSirene (AR) i meSovite stvarnosti (MR) postoje vec duze vreme, njihovu obrazovnu
primenu tek treba detaljno prouciti. Medutim, ako pretpostavimo da je obrazovanje kljuc za veci uspeh, nove ideje i bolje drustvo,
onda moramo verovati da obrazovanje treba da identifikuje i resi nove obrazovne i kulturoloske probleme. U ovoj knjizi grupa
istrazivaca se okupila kako bi razgovarala o tome kako virtuelna stvarnost moze da unapredi sticanje specificnog znanja, meri
napredak u znanju i ucini efikasnijim procese koji bi inace bili mnogo skuplji, opasniji, dugotrajniji ili neefikasniji.

Knjiga ,Nove perspektive virtuelne i prosirene stvarnosti: pronalazenje novih nastavnih pristupa u transformisanom okuzenju
za ucenje” nas uci dragocenim lekcijama o primeni virtuelne stvarnosti u obrazovanju. Sadrzi 18 poglavlja, koja pojasnjavaju razlicite
tehnike za primenu VR i AR tehnologija. Pored toga, autori ispituju ove mogucnosti iz razlicitih perspektiva, ukljucujuci sticanje
znanja, efikanost procesa ucenja i potrebu za promenom nacina gledanja na virtuelnu stvarnost.
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